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N ——
Les origines du projet

e J'ai commene le VJing en 2005
o Logiciel \sale" et ad hoc pour Linux, inspie par MilkDrop
o Rendre les performances plus interactives, orienees vers Iletdire
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N ——
Pourguoi Milkymist?

e Fatiguant de ranger toute l'installationa 5h du matin=
@ Longue duee de cemarrage
@ Recemarrage en cas de coupure de courant
e Interfaces (MIDI, DMX, entee vico...)
o coltelew
o probemes de cables
o probemes de pilotes au mauvais moment
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o
L'embarque: plutdét sympa!

@ Toute l'installation tient dans un petit appareil
o Operationnel quelques secondes apes la mise sous tension

o Faisable? Oui, mais avec un System-on-Chip (SoC) hautes
performances.

o Et essayons de faire du maeriel libre.
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Partie | { Le SoC
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plasielleShpougochaa
Maeriel libre, pour de vrai.

M@

Le logiciel libre est un concept bien connu...
Parmi les hackers et artistes: tendance du \magriel libre"

Projets bien connus avec design de circuit imprinme ouvert: Arauyin
Beagleboard, ...

@ Mais toute la \magie" est dans une puce propretaire!
o Pas tes libre...!

You know, it's true, when something exceeds your ability toderstand
how it works, it sort of becomes magicafPublicie iPad)
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LelSocIMIkyn st
Laissons la magie aux sorceres!

e Plutot que d'utiliser une puce obscure et propretaire...
o ...le projet Milkymist ceveloppe son propre System-on-ChipoC)
o Libere (sources GNU GPL v3)
o Interfaces speci ques inegees
Hautes performances
o Taille eduite
@ Fonctionne aujourd'hui sur FPGA { silicium recon gurable
e aces facile aux outils permettant de modi er et tester leesign

@ Code portable { peu de codea eecrire pour changer de fabricdet
FPGA, voire pour \fondre" une puce

<

You know, it's true, when something exceeds your ability taderstand
how it works, you sort of become stupid.
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Le SoC [ESj:EREES

Speci cies

o A la base: ordinateur sur puce.
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SZECS
Fonctionnalies pour VJs

Sortie viceo (VGA)

Entee viceo (ITU-R BT.656, i.e. PAL/'SECAM/NTSC)
Audio (AC'97)

Ethernet (OpenSoundControl...)

MIDI

DMX512

USB

IR (RC-5)

GPIO

Aceekration graphique
o Un sous-ensemble d'OpenGL, su sant pour notre application.

e ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢
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Le logiciel

Partie 1l { Le logiciel
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[5G R, SR
It's the software, stupid!

(4]

Peut étre que certains pensent...
\P, les VJs ne vont pas programmer des FPGA!"
o Le FPGA est transparent (sauf si vous cherchez apes)
@ si nous \fondons" nos propres puces, il dispara'tra totakent
Seul le logiciel ¢ nit ce que l'utilisateur nal voit.
S'il est bien fait, il peut cacher n'importe quelle complexiechnique.

(]

¢ ¢

o des gens utilisent Mac OS X sur des ordinateurs plus complexe
Milkymist, et pensent que c'est simple.
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Flickernoise, I'application VJ de Milkymist
Flickernoise, I'application VJ de Milkymist

e Demarrage en quelques secondes

o Ba= sur la bibliotreque GUI Genode FX
o E ets visuels inspies par MilkDrop

@ Licence GNU GPL

o OS:RTEMS
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[ICRL[WEII Comment fonctionne le rendu?

Comment fonctionne le rendu?

Bag sur un processus ieratif. En deux mots:
@ Tracer une ondea partir de la musique
o \Tordre" lI'image
@ Recommencer...

Cemonstrationa la n de la pesentation!
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Commentiionctionnellelienau
Extras

o Bordures
o \Motion vectors"
o Echo video

En cours de ceveloppement:
@ Ondes et formes con gurables
@ Images & nies par I'utilisateur
@ Mixage viceo

o ...

Demonstrationa la n de la pesentation!
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Paranetres du patch

o Parametres pour personnaliser le patch, exemples:
e comment I'onde est trace: nWaveMode

couleur de I'onde: wave, waveg, waveb

quantie de zoom: zoom

quantie de ceplacement: dx, dy

¢ ¢ ¢ ¢

Cemonstrationa la n de la pesentation!

Sbastien Bourdeauducq (lekernel) MiIkymistTM RMLL { 6 juillet 2010 15/ 28



Equations par image

@ Permet de changer les parametres au cours du temps
o Exemples:

o perframe 1=dx=0.1*bass
e perframe2=waver=0.3 + 0.1*sin(6.28*time)
9 ...

Cemonstrationa la n de la pesentation!
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[islaction
Equations par point de contrble (vertex)

@ Con gure la distortion sur chaque point de controéle
o Exemple: pewvertex 1=dy=0.1*sin(40*x)

Cemonstrationa la n de la pesentation!
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Le produit

Partie 111 { Le produit
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Lelproduit
Le produit

@ Nous ceveloppons un produit pour utilisateurs naux
o Une station de VJ interactive, pas (uniguement) une carte de
eveloppement FPGA!
e Avec botier
e Fonctionne imnediatement

o Maeriel libreegalement (comme le reste)

o Developpe, produit et distrible en collaboration avec Sharh at Work
Ltd. (Ben Nanonote)
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PIimEdone
Milkymist One (M1)
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PIimEdone
Milkymist One (M1)
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PIimEdone
Milkymist One (M1)
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PIimEdone
Milkymist One (M1)
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PIimEdone
Milkymist One (M1)
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PIimEdone
Milkymist One (M1)
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Personnes actives

Takeshi Matsuya (Japon) { portage Linux

Yann Sionneau (France) { portage RTEMS (GSoC 2010)
Wolfgang Spraul (Chine) { fabrication et distribution

Michael Walle (Allemagne) { QEMU, portage RTEMS

Adam Wang (Taiwan) { ceveloppement et productionelectrogue

...et moi méme (France) { gestion du projet, ceveloppement
electronique, SoC et Flickernoise

e © ¢ ¢ ¢ ¢
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Communaue

(4]

Envie de cevelopper sur une plate forme vraiment libre?

Assez des processeurs de socees comme ARM qui traitenthie li
avec nepris et arrogance?

(]

Nous cherchons des aveloppeurs logiciel.
Vous n'avez pas besoin d'outils ou de connaissances FPGA.

Taches \classiques”, notamment interface utilisateur.

Méme si le VJ ne vous ineresse pas, vous étes encouragesisiliser
le code (FPGA, OS, logiciel, ...).
e Peut aidera cetecter les bugs,a aneliorer le support O8t toolchain.
o Exemple: experience CoNNeCT de la NASA (radio logicietentréleur
DRAM de Milkymist).

e 6 ¢ ¢
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Conclusion

| The Milkymist project

Flickernoise Milkymist One
Milkymist System-on-Chip Interactive V] station
V] software :
GPL (commercial product)
GPL .
Creative Commons

@ Web: http://www.milkymist.org

@ code source, documentation (GPLv3)
o liste e-mail, wiki, blog

e Mail: sebastien.bourdeauducq [AT] lekernel DOT net
@ Aux RMLL: sur le stand Hackable Devices (Bearstech)

\ Demonstration!
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